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La Communauté de communes du Pays d Orthe et
Arrigans, soutenue par le Conseil départemental
des Landes dans le cadre d'une convention de
partenariat décennale 2013-2023, porte depuis
six ans une réflexion collective et ambitieuse :
faire émerger une nouvelle démarche artistique
favorisant la promotion du patrimaine local et la
création contemporaine.

Le projet Ondes&Lumiéres, par [intervention
artistique, promeut une nouvelle perception du
territoire. Les arts numériques, se mélant sans
cesse aux nouvelles technologies, construisent
des regards singuliers révelant le paysage
culturel et naturel du Pays d'Orthe et Arrigans.

Ce projet est le fruit d'une collaboration collective.
Au-dela de lo Communauté de communes, nos
partenaires institutionnels, associatifs, scolaires
et culturels, jouent un role majeur dans le
développement de cette manifestation. Lappel
a projet Ondes&Lumieres se retrouve ainsi
porté d l'échelle européenne. Pour mener @ bien
cette ambition, un comité de sélection nous
accompagne et nous conseille tout au long des
éditions. Le Conseil départemental des Landes.
['association acceés]s( cultures électroniques, la

EDITO

Drac Nouvelle Aquitaine, I'Abbaye d'Escaladieu,
Francois Loustau [commissaire  d'exposition].
le centre Imaoge-Imatge, nous accompagnent
pour appréhender les enjeux actuels des arts
numeériques et plus largement, celui de [art
contemporain.

Remercions également [implication des élus
locaux et la commune de Sorde |'Abbaye. sans
qui le projet ne pourrait prendre forme.

Ondes&Lumieres habille, explore, pour le temps
d'une exposition, I'histoire de notre patrimoine. La
sélection des artistes répond a cette attente. Un
temps de résidence et d'immersion au sein de ce
paysage culturel apporte une lecture personnelle
et subjective par lo création d'une exposition et
d'une performance.

Cette manifestation ne pouvait simaginer,
s'accomplir pleinement sans un site symbolique.
caractérisant notre territoire : 'abbaye de Sorde

Pierre Ducarre,

Président de lo Communauté de
Communes du Pays d'Orthe et Arrigans



LA RESIDENCE
ONDESSLUMIERES

Situé au coeur des Landes, le territoire du Pays d'Orthe et
Arrigans forme un paysage culturel atypique. Ondes&Lumigres,
projet de résidence artistique, trouve ses origines dans
I'enceinte de 'abbaye Saint-Jean de Sorde, inscrite sur la liste
du Patrimoine Mondial par TUNESCO au titre des chemins de
Saint-Jacques-de-Compostelle et classée Monument Historique.
Elle partage avec sa voisine, I'abbaye d'Arthous. l'objectif de
se positionner comme des lieux de référence en matiere de
valorisation touristique et culturelle du patrimoine.

Assurant lo restauration de l'abbaye de Sorde depuis 2007
avec ses partenaires de I'Etat, de la Région et du Département,
la Communauté de communes du Pays d'Orthe et Arrigans a
souhaité créer au sein de ces pierres, une nouvelle dynamique
culturelle et esthétique.

ABBAYE D'ARTHOUS

Dans le cadre d'un appel & projet renouvelé tous les 2 ans, une
création artistique fait revivre I'abbaye de Sorde au rythme des
arts numeériques. Labbaye d'Arthous, propriété du département
des Landes. accueille depuis l'origine du projet Ondes&Lumieres
les artistes sélectionnés en résidence et met a disposition ses
ressources pour favoriser au mieux la réflexion et linspiration
artistique.

Pour cette 6°™ édition, Agnés de Cayeux et Maélla Mickaélle
M.. reprennent leur création artistique et numeérique initiée en
2016 : la Flaneuse Digitale. Apres 6 semaines de résidence
0 lobbaye d'Arthous, elles présentent la Fldneuse Digitale,
nouvelle édition, une création exposée au sein de l'abbaye de
Sorde d'avril & octobre 2017.




ARRIT Y

Agnés de Cayeux

Agnés de Cayeux regarde ce territoire de [Internet
depuis X années, de maniére compulsive parfois. Comme
chacun de nous. elle télécharge. elle capte, elle copie-
colle, sauvegarde et se souvient méthodiquement de
ces données, les oublie parfois. Artiste numérique et
plasticienne, Agnés de Caysux se moque bien du genre.
Créatrice de figures féminines virtuelles, auteur également
de quelques livres, elle se planque le plus souvent derriere
son écran connecté. La fascination pour la technologie
peut se lire dans l'ensemble de ses projets artistiques.
exposés au Centre Pompidou (In my room - 2007/2008]
ou encore @ la galerie du Jeu de Paume d Paris [Alissa,
figure persistante et littéraire - 2010). Mais le travail
d'Agnés de Cayeux est plus attaché a l'observation et
I'apprentissage des nouvelles perceptions offertes par la
science informatique. qu'aux proussses et résultats quelle
peut produire.

C'est un engagement.

www.agnesdecayeux.fr

Les ARTISTES

Maéllo Mickaélle M.

Jonglant entre lo danse, limage et linterprétation. Maella
Mickaelle M. entreméle ces différentes disciplines. Aprés un
titre de vice-championne de France de patinage artistique
sur roulettes durant son adolescence, elle revient aux arts de
lo scene et emmene cette discipline au plateau. Elle réalise
créations images (photographiques et vidéos] et éléments
scenographiques au festival d'Avignon, au thédtre National de
la Colline et au 104 pour les spectacles Re : Walden et Citizen
Jobs, mises en scéne de Jean-Frangois Peyret.

Elle rencontre ainsi Agnés de Cayeux, avec qui elle compose
le projet Piper Malibu réunissant danse et image, programmé
au centre Pompidou en janvier 2015. Développant aujourd hui
ses créations chorégraphiques plongées dans ['univers de
limage, elle continue, portée par cette volonté : entreméler
ces disciplines.

www.maellamickaelle.com




LA CREATION

FLANEUSE DIGITALE

S'inspirant d'une histoire millénaire, le personnage de la Fltineuse
Digitale évoque la Dame @ la capuche, I'une des plus anciennes
présentations de visage humain, petite statuette d'ivoire de
quelques grammes trouvée dans les Landes @ Brassempouy,
terres voisine de Sorde I'Abbaye.

Mélant le pouvoir historique des femmes du passé au pouvoir
imaginaire des super héroines, I'écriture de ce personnage
s'inspire des lectures, des traités archéologiques, des cartulaires,
des récits historiques qui ont fagonné l'identité de ces lisux.

Conjuguant le réel au virtuel, nous l'apercevons au travers de
séquences filmées, de récits murmurés, de figurine 3D, d'une
phatographie éloignée et de cette scene virtuelle, Le Monde
de F. Jeu vidéo ou récit immersif, se laissant filmer, scanner,
numeériser, par les diverses machines a image, elle nous attire
vers son monde virtuel, nous invitant @ partager ses marches
et réveries.

ATELIER LYCEE| JEAN. TAR

TEMOIGNAGES DES ARTISTES

« |l nous semble intéressant de relier dramaturgiquement le
pouvoir historique des femmes du passé au pouvoir imaginaire
des héroines de Manga ou de Marvel, afin de parcourir un temps
technologique de cette représentation féminine complexe,
modelisée d'ivoire ou de vecteurs. L'écriture de ce personnage
s'inspire également de lectures de traités d'archéologie sur les
sorcieres des Landes, de lectures de testaments de femmes,
de cette présence curieuse et enviable ».

Agnés de Cayeux

« Préter mon corps @ un &tre virtuel, un personnage prenant vie
S0US NOS Yeux, sous nos mots, donne une attache, une réflexion
et une vision particuliere @ ce monde virtuel en conception. Se
fondant sur des lieux réels, cette création semble une plongée
dans lo réalité, mais une réalité sublimée, ou les corps sont
habités de liberté, libérés de toute gravité ; ol les espaces
sont autres, sagrandissent, peuvent devenir immensité. Le
spectateur peut alors réver, entrer dans le monde de F. en
gardant un pied sur terre. »

Maélla Mickaélle M.




| L'EXPOSITION
PRESENTATION DES INSTALLATIONS

SEANCE PHOTQ

Puisant au sein des écritures nouvelles, l'inspiration leur vient des envolées de cette créature sublimée.

Pour cette nouvelle édition, les artistes mettent a I'honneur la carte et le territoire ; une sorte dinvitation & linspiration, @
I'émerveillement d'un paysage sans cesse renouvelé et ceci grice d ce nouveau souffle numérique dont s'inspire le personnage de
la Flaneuse Digitale. L'exposition présentée dans les espaces restaurés de I'abbaye nous évoque alors un chemin, un parcours digital
imaginé par le personnage de la Fldneuse Digitale.

> Salle Capitulaire # LA GRIMPEUSE

INSTALLATION VIDEO - PREMIERES FLANERIES
En cette salle capitulaire, la Flaneuse nous entoure de sa présence, marchant

: . 5 by sur les hauteurs des murs orphelins de I'ancien réfectoire, perchée au sommet
: de la porte de Hastingues, longeant les fagades des abbayes. Cette premiere
& . salle est le début d'un voyage, la découverte d'une super-héroine, frolant les

[t pierres des Landes.




> Ancienne Sacristie # LA PASSANTE

INSTALLATION VIDEO - FLANERIES A 360°

Se fondant au coeur des lieux existants, la Flneuse Digitale les aborde
differemment. Sa trajectoire, elle lo dessine d'une abbaye & l'autre, pierre
aprés pierre. Par de nouvelles inspirations numériques. elle compose ainsi sa
propre réalité, libérée de toute gravité, les espaces s'agrandissent, devenant
immensite.

CARTOGRAPHIE IMAGINAIRE

De ces éternelles fltineries, des formes. des lignes se dévoilent, laissant
apparaftre une carte. Suggérant lieux, batisses, rivieres et cours d'eau, la
carte esquisse un récit de voyage. Souvrant vers de nouveaux passages.
elle suggere les pourtours d'une contrée réinventée, comme une invitation a
la réverie.

Collaboration et réalisation du projet de cartographie avec Sacha Notey--Pedezert

FLANERIES 360°




MEANDRES D'UN TRACEUR FOU

Sacha, Naim et Léo soudent, découpent, apprennent @ imprimer, G programmer,
a calculer, @ designer et dessiner le squelette d'une mécanique en devenir : un
traceur fou. Organisé sous la forme d'un workshop, ces éléeves des Beaux-
Arts de Pau ont participé au développement de cette piéce collective sous la
direction de Pol Olory, plasticien, maker et directeur d'Art3factlLab, le FabLab
du Grand Dax.

Le traceur oscille entre tracés incessants et repos. Il invente une nature
insensée, un paysage perturbé, un ciel de Turner. Sur un vaste pan de
papier scotché au mur, lo prosodie bipolaire s'exécute, le feutre s'élance
brusquement, tragant son cumulus sans fin. Noir est le cceur du nuage.
écrit le poéte. Sublimant les paysages. le traceur pointe, accélére, ralentit,
s'asseche, margue une pause. Se dévoile alors les contours d'un paysage, d'un
portrait aux humeurs incertaines.

En collaboration avec Pol Olory [Art3factlab) Sacha Notey--Pedezert. Léo Gaullier
et Naim Dufour des Beaux-Arts de Pau.

> Le Vestibule # LA MURMURANTE

PLONGEE PHOTOGRAPHIQUE ET SONORE

De ce regard photographié, sorte d'esquisse argentique, ce visage proche
et lointain a la fois, notre Flaneuse Digitale, enivrée de lectures oubliées, de
ces listes étranges, d'histoires passées, se laisse aller d'une page @ l'autre,
murmurant ces actes testamentaires.

La Murmurante nous offre ainsi la mémoire des récits, de ce latin décadent,
de ces manuscrits interdits, sortes de fragments littéraires et réinventés. Et
ce seul visage photographié, développé. révélé sur une béche résistante aux
intempéries, aux saisons qui passent.

Photographie réalisée par Philippe Costes
Maella Mickaelle M. est enregistrée en studio par Jean-Philippe Renoult,




> Le Parloir # LE MONDE DE F.

JEU VIDEQ - FLANERIE VIRTUELLE

En cet ancien parloir de I'abbaye, 10 ou les bénédictins pouvaient rencontrer
I'autre et discuter @ voix basse. It ol le monde extérieur leur était accessible,
sorte de piece cachée d'un jeu vidéo, le visiteur est invité & simmerger dans
Le monde de F. a sidentifier ¢ la Fldneuse Digitale.

Le visiteur est plongé dans un monde virtuel en 3D, & I'aide d'un casque de
réalité virtuelle. L'expérience immersive, rendue possible par cette nouvelle
technologie, emmeéne ['utilisateur au ceeur de la fiction, dans un récit immersif.
La scenographie modélisée permet au personnage de la Flaneuse de se fondre
aux murs de pierre. L'ensemble des éléments qui composent le jeu vidéo
(images, récits, scénario] sinspire d'éléments réels : récits d'architectures,
paysages et histoires féminines du territoire. Le personnage vectorisé de la
Fidneuse prend pour modéle Maella Mickaglle M.

PLUSIEURS NIVEAUX A FRANCHIR :

1. Entrée dans le monde de F.

Le visiteur surplombe la vallée et apergoit différentes bétisses : la porte de
Hastingues. lo fagade de l'abbaye de Sorde. mais aussi un puits. L'ensemble
est jonché dans un décor irréel et brumeux. Quoiquil se passe, le visiteur
dévale le décor muni de son joystick et se retrouve au pied de lo bétisse.
2. Passage vers I'autre monde de F.

Le visiteur devine qu'il doit grimper et atteindre les hauteurs de la porte. Il
sait que certaines des interstices de la batisse peuvent le délivrer de cette
premiére vallée et 'amener vers une autre dimension.

3. L'autre monde de F.

Le visiteur qui a accompli sa mission accede @ I'autre monde de F., un monde
ou les principes de gravité sont décalés, un monde abstrait et paisible.

Le jeu est congu par Agnés de Cayeux, Maélla Mickaélle M. et Frédérick Thompson.

Développé par Frédérick Thompson. Avec [aide du DICRéAM 2016 (Ministére de la
Culture et de la Communication).



VIDEO - AUX ORIGINES

« Et Héphaistos créa Pandore, premiére femme, premiere créature artificielle
et mere des Hommes ».

Des engins @ découper, des machines a dessiner, un atelier parsemé d'un
bleu foncé, du feu a manipuler, les artistes explorent l'atelier de chaudronnerie
du Lycée Jean Taris de Peyrehorade. Inspirées et envoiitées par ce lieu de
fabrication. les artistes ont imaginé et congu avec les éleves une narration.
Une sorte de récit visuel qui suggeére la naissance, la création technique et
mécanique du personnage de la Flaneuse Digitale. Alliant I'art, la pratique du
métal a lo technique de tournage, les éleves ont ainsi capté. photographié
filmé et redessiné les contours de ce personnage et ceci sous le regard
bienveillant des artistes en résidence.

En collaboration avec les éléves du lycée Jean Taris [classe de seconde option
chaudronnerie]

FIGURINES - ARMEE DE LA FLANEUSE

A ces fictions, s'ajoute I'histoire de cette armée de figurines. De la dame de
Brassempouy en passant par quelques dizaines de soldats de plomb, sans
oublier Mario de plastique, la Fldneuse de 3D mene son combat et dirige ses

troupes digitales et numériques.




MEDIATION
AUTOUR DE LEXPOSITION

Au-deld de la création artistique, la Communauté de communes
du Pays d'Orthe et Arrigans démocratise et étend les nouvelles
formes d'arts en regroupant acteurs locaux et institutions
autour de projets favorisant la rencontre entre la création, le
territoire et les habitants. Ondes&Lumiéres poursuit en ce sens
sa démarche artistique autour des arts numérigues.

> WORKSHOP AU FABLAB DU GRAND DAX

Les artistes ont expérimenté lu création d'une nouvelle piece
par la fabrication partagée et open source d'un traceur, au sein
du FabLab de Dax : Art3factlab dirigé par le plasticien et maker
Pol Olory. Durant deux jours, trois étudiants des Beaux-Arts
de Pau ont ainsi participé au développement, @ lo création
technique et collective d'une machine a dessiner en devenir.

RENCONTRE AVEESEAW

> VISITES ET RENCONTRES AVEC LES ARTISTES

S'inscrivant au ceeur d'un projet éducatif et culturel du territoire,
OndesSLumieres propose tout au long de la saison des
visites commentées. De I'école élémentaire G I'enseignement
secondaire, éléves et enseignants franchissent les portes de
I'obbaye en découvrant de nouvelles formes d'écritures et
d'esthétiques. Des temps de rencontres et d'échanges sont
egalement programmeés avec les artistes.

Des parcours artistiques sont proposés aux structures (sociales,
éducatives, culturelles.. ) désireuses de découvrir I'exposition
et labbaye au détour de jeux. de lectures et d'un parcours
artistique ludique. Des documents pédagogiques accompagnent

les encadrants a la préparation de I'exposition.




~ MEDIATION. JEUNE PUBLIC-..-

> ACTIONS EDUCATIVES ET CREATION ARTISTIQUE
Focus sur le Lycée Jean Taris

La Communauté de communes du Pays d'Orthe et Arrigans
développe depuis cing ans un partenariat avec le Lycée Jean
Taris de Peyrehorade. La classe de seconde option chaudronnerie
a participé cette année au développement et & la construction
de deux scénarios visuels et sonores : la vidéo «Aux Origines»,
création participative présentée dans le cadre de I'exposition
Flaneuse Digitale a l'abbaye de Sorde et une exposition
phatographique mise en scene dans l'enceinte du Lycée.

> PARCOURS ARTISTIQUE ET CULTUREL « DE[S) TOURS
NUMERIQUES »

Initié en 2016, les établissements scolaires du territoire sont
invités G découvrir un parcours artistique et culturel avec
I'exposition Fldneuse Digitale et I'exposition Machines Sensibles,
organisée par |'Association Accés)s[  festival de cultures
électroniques au Bel Ordinaire a Pau. Une visite commentée
de chaque exposition est proposée, plus un atelier artistique
«Machines et arts numériques» dans le cadre de I'exposition
Machines Sensibles.

L'Association Accés]s[ festival de cultures électroniques, acteur
phare de la médiation des arts numériques, propose un accueil et une
médiation adaptés a différents publics, notamment au public scolaire.

> GOUTER A L'ART CONTEMPORAIN

Des temps de présentation et d'échanges auprés des élus du
territoire et professionnels sont organisés tout au long de la
saison.
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CREATION
CONNECTEE

COLLABORATIONS

Le monde de F.
Réalisation du jeu vidéo par Frédérick Thompson

Lo Murmurante
Photographie de Philippe Costes

Réalisation du costume de la Flaneuse Digitale par Evelyne
Dreyer

Réalisation du bracelet connecté par Lucielabs

Impression 3D et ses diverses machines @ image
Arte3fact Lab, FabLab du Grand Dax

Support de communication et projet de cartographie
Sacha Notey--Pedezert, étudiant aux Beaux-Arts de Pau

Pour la création de I'ceuvre participative (projet vidéo)
Lycée professionnel Jean Taris de Peyrehorade
Classe de seconde option chaudronnerie

Témoignages et récits
Almudena Blasco

REMERCIEMENTS

Nicolas Charlet

Stéphane Briancourt et Yassine Laalmi
Jean-Claude Merlet

Tevai Thibaudet, Yan Lee-Dajoux, Pierre Magnin et Christine
Bouyer

Guillaume Garcia et Thibault Peyron

Aquarium tropical de I'Etablissement Public du Palais de la
Porte Dorée

L'ensemble des acteurs et partenaires du territoire qui
collaborent et nourrissent la création

Le Lycée Jean Taris

Alain Mandra, directeur

Les enseignants : Sandrine Fleuret, Amaud Lafosse, Fabrice
Caillou, Nicolas Gateau, Valérie Dasse.

Les éleves: Thomas Balerdi, Erwan Berrou, Alexandre
Betbeder, Florian Branco, Antoine Faure, Alexandre Lafitte.
Théo Lafont, Armand Lézin, Inaki Médiavilla, Clément Morel,
Thomas Novion. Mathias Poiret.

Le Foyer des jeunes de Hastingues
Xavier ducarre, responsable

LES PARTENAIRES

Conseil départemental des Landes

Région Nouvelle Aquitaine

Drac Nouvelle Aquitaine

DICREAM (Ministére de lo Culture et de la Communication]
Accés]s( cultures électroniques

Abbaye de I'Escaladieu

Frangois Loustau, commissaire d'exposition
Centre Image Imatge

Forét d'Art contemporain

FRAC
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PERFORMANCE NOCTURNE DIGITALE

INFOS
PRATIQUES

EXPOSITION « FLANEUSE DIGITALE, NOUVELLE EDITION »
DU 18 AVRIL AU 31 OCTOBRE 2017
ABBAYE DE SORDE

HORAIRES

Du mardi au samedi : 10h30 a 12h30 / 14h30 @ 17h30
Juillet et aodt : du lundi au samedi [mémes horaires]
Dimanches et jours fériés : 14h30 d 17h30

TARIFS
Plein : 2€ / Réduit : 1€ / Gratuit moins de 12 ans

INFO & CONTACT

Tel : 05 58 73 09 62

Mail : contact@abbaye-sorde.fr
www.abbaye-sorde.fr

SUIVEZ LA FLANEUSE
facebook : Flane UseDigital

=
*

13/05 de 14h30 @ 17h30
ATELIERS EN FAMILLE
Les ateliers de la Flaneuse : comment devenir bricoleurs

du numérique ?
Réservation auprés de |'abbaye
Gratuit dans le cadre du Grand Printemps des Landes

13/05 a 17h

PERFORMANCE ARTISTIQUE

Rencontre avec la Flaneuse Digitale

Gratuit dans le cadre du Grand Printemps des Landes

20/07
PERFORMANCE ARTISTIQUE

Deux rencontres avec la Flneuse Digitale
> Les Flaneries Dansées a 16h30
Tarif : entrée site
> Nocturne Digitale a 21h30
Tarif performance : 4 € / réduit 2 € / gratuit -12 ans

10/08
PERFORMANCE ARTISTIQUE

Deux rencontres avec la Flaneuse Digitale
> Les Flaneries Dansées a 16h30
Tarif : entrée site
> Nocturne Digitale a 21h30
Tarif performance : 4 € / réduit 2 € / gratuit -12 ans

16/09 a 21h30

DEAMBULATION / DANSE
Performance Flaneuse Digitale
Nocturne Digitale

Gratuit - réservation conseillée
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CONTACTS
Coordination et médiation culturelle : Amandine Duthel / a.duthel@orthe-arrigans.fr
Communication et relations presse : Clémentine Servaire / c.servaire@orthe-arrigans.fr
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